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Úvod

0.1
Účel a rozsah dokumentu

Predkladaný dokument obsahuje špecifikáciu informačného systému mestskej hromadnej dopravy.

Dokument je výsledkom študentského projektu v predmete Princípy softvérového inžinierstva (PSI) vyučovanom na fakulte informatiky a informačných technológií v Bratislave, ktorý má študentov naučiť využívať metódy a prostriedky moderného návrhu a analýzy softvérových produktov pomocou UML. Rozsah tohto predmetu je 2 hodín (3 hodiny prednášok a 2 hodiny projektové stretnutia) týždenne a to v priebehu letného semestra (12 týždňov).

Tento dokument je určený pre prednášajúcu a cvičiacich a má slúžiť na ohodnotenie dosiahnutých znalostí a výsledkov študentov na predmete PSI.

0.2
Prehľad dokumentu

Opis riešeného problému sa nachádza v kapitole 1. Kapitoly 2 a 3 obsahujú špecifikáciu požiadaviek na vytváraný systém vo forme modelu prípadov použitia a modelu údajov. Kapitola 4 obsahuje akceptačné testy prípadov použitia.

0.3
Odkazy a zdroje

[1]
Bieliková, M.: Softvérové inžinierstvo: Princípy a manažment, Slovenská technická univerzita v Bratislave. 220 s. 2000.

0.4
Slovník pojmov problémovej oblasti

linka - konkrétna trasa dopravného prostriedku po zastávkach s daným harmonogramom zastavení

dopravné spojenie, spojenie - postupnosť na seba nadväzujúcich liniek tvoriacich prechod zo štartovacieho miesta do cieľového miesta

0.5
Skratky

	GIS
	Geographic Information System

	GPS
	Global Positioning System

	HTTPS
	HyperText Transfer Protocol Secure

	MHD
	Mestská hromadná doprava

	SMS
	Short Messaging System

	WAP
	Wireless Application Protocol

	WWW
	World Wide Web


0.6
Použitá notácia 

Použitá notácia diagramov v tomto dokumente je v štandarde UML.
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