Robocup 3D Framework 1.0

Zakladna charakteristika

* vyvojoveé prostredie pre tvorbu inteligentnych 3D hracov
* open-source, C++
* prehfadne stromom Strukturované prostredie

* systémova uroven

* spracovanie vnemov

* logika hraca

» déraz na tvorbu znovupouzitelnych a fahko vymenitelnych modulov

Robocup 3D Framework 1.0 obsahuje

» zakladné moduly pre komunikaciu so serverom
* historiu vnemov hraca

* sadu makier pre urychlenie vyvoja modulov

* podrobny navod na instalaciu a spustenie

* a navyse...

Hazard Player
* hrac vyvinuty v Robocup 3D Framework 1.0
* unikatne formacie 1 — 3°— 1

* kopanie lopty smerom na branu



